Oeil

Ajoutez Sphere + Cylindre
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Mettre 8 cotés au cylindre et 1 coté en longueur




Convertir le cylindre en poly éditable
	-Right click objet / convertir en/ polygone éditable
Garder seulement les faces d’en avant.
	-Aller en mode polygone et deletez face 


Aligner le cylindre sur la sphere.
	-Align (Aligner) tool et sélectionner la sphere. (en translation x,y,z)





Allez en sélection sommet du mode éditable et sélectionner les sommets du cylindre. Déplacez en translation la forme pour toucher à l’œil. (scaler si la forme est trop grande)

Important : On doit tasser les vertex et non la forme pour ne pas bouger le point de pivot.


Faire l’épaisseur de la paupière en sélection bordure ou en edge et sélectionnez les edges 1 par 1. Ensuite scaler down pour faire l’épaisseur. Translater au besoin.
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Ajouter le reste des paupières avec shift scale en mode de sélection border (bordure).
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Ensuite la MAGIE!






Sélectionner en rotation n’importe quel sommet de la paupière.
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Aller sur Référence coordinate system.
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Sélectionnez PICK.
Sélectionner la sphere.
Ensuite click et tenir Use pivot Point center
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Et clicker sur use transform Coordinate Center
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Maintenant lorsque vous sélectionnez un sommet, son centre de pivot sera la sphere.
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Maintenant pour donner une forme a un œil, vous le faites en rotation et non en translation.
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