Cour 3 – Editable Poly

Exemple: Le Nez.
-Mettre une plane 1x1
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-Right Click sur object et convertir en Edit poly (polygone editable)

-Allez en Edge (arrête) mode

-Selectionnez un edge + shift drag pour étirer une face. Faire une forme de nez





-Continuez avec le coté du nez


-Refermer Nez coté avec Target Weld en mode vertex (sommet)







-Extruder Coté et target weld en edge


Ajout du modificateur Sysmétrie







Gardez enfoncé le show end result et ajouter un modificateur lissage et arranger la proportion.


Fermer le trou de nez. 
Sélectionnez les edges trou.
Shift drag en scale (échelle).









Fermer avec un shift drag d’un edge. Et target weld en mode edge (sommet).


-Continuer le trou avec le mode border(bordure)

-Sélectionnez le trou et shift drag vers l’intérieur.



Arranger Proportion
Allez en mode vertex
Onglet soft selection (sélection adoucie) et use soft selection coché.
Jouer avec le falloff
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Ajouter du détail.
Sélectionnez arrête. Ring + Connect
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Même opération, en dessous du nez


Select edge + Loop + Chamfer
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